Artikelprogrammierung:
Preis andern:

1. Funktionen (Achtung: vorher Tisch verlassen)

Funktionen

Qo
N

2. Artikel Programmierung

I
Artikel
programmierung

(| |
3. Artikel Gber Warengruppe (WG) oder ,,Suche” auswahlen
,—
Filter||PG|[HG| WG =] =

Suche S‘Preis 1

4. Preis andern

Nummer 1 A
Name 0,3 Pils _
Langtext

Buttontext

Preis 1 ' 250 Y |
Steuer Inhaus El
Steuer Aulerhaus (1)19% El
Service === El

5. Schlissel ziehen oder auf MGR-> Regmode

[ Manageriuswah! || Artikel (50)
anagert
Lregmode () ) | [a][=)]HE] &

Abrechnung (2) Suche ||Preis1| Nu

Preis 1 A Eal
Prog-Mode Level 1 (3) .:.ar




Artikel anlegen:
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